Jagiellonska Liga Programistyczna

Uniwersyteckie Zawody Informatyczne, 6 kwietnia 2024 (sobota)
Wydziat Matematyki i Informatyki UJ

Przebieg zawodow:

9:00— 9:20 | Rozpoczecie, wyjasnienie zasad (0086)
9:30— 9:50 | Sesja prébna (pracownie)
10:00-15:00 | ZAWODY (pracownie)

15:15-16:15 | Ogtoszenie wynikéw & pizza (0086)

1. Uniwersyteckie Zawody Informatyczne s3 zawodami indywidualnymi, wchodzacymi w skfad eli-
minacji do zawodéw ogdlnopolskich i miedzynarodowych.

2. Zawody trwaja 5 godzin. Organizatorzy w porozumieniu z Sedzig Gtéwnym maja prawo prze-
dtuzy¢ czas rozwigzywania zadah w przypadku wystapienia nieprzewidzianych trudnosci.

3. Zawody poprzedza sesja prébna, w czasie ktérej uczestnicy beda mogli zapoznac sie ze $rodo-
wiskiem programistycznym (sie¢ komputerowa, kompilatory, tryb oceniania zadan itp.).

4. Zawody beda przeprowadzane w Srodowisku sieciowym. Sie¢ stuzy do przesytania rozwigzan na
serwer sedziowski, zadawania pytan sedziom, tworzenia wydrukéw kodu Zrédtowego oraz kopii
zapasowych wtasnych kodéw. Uzywanie sieci do innych celéw jest zakazane i moze by¢ zabloko-
wane. Kazdy zawodnik, ktéry znajdzie luke w systemie ochrony, jest zobowigzany powiadomié o
tym niezwtocznie personel pomocniczy zawoddw.

5. Kazdy zawodnik do dyspozycji zestaw komputerowy pracujacy (zdalnie) pod kontrola systemu
operacyjnego Linux.

6. Zadania beda sformutowane w jezyku angielskim w sposéb niezalezny od jezyka programo-
wania.

7. Zawodnicy moga zgtosi¢ fakt zaistnienia niejasnosci lub wystgpienia btedu w sformutowaniu za-
dania. Jesli sedziowie zawodéw uznaja, ze uwaga jest zasadna, kazdy zawodnik otrzyma stosowne
wyjasnienia.

8. Kazde rozwiagzanie musi sktadaé sie z pojedynczego pliku z kodem zZrédtowym w dowolnym z
dostepnych jezykéw programowania. Program nie moze korzysta¢ z plikéw dodatkowych oraz
nie moze tworzy¢ plikéw tymczasowych.



10.

11.

12.
13.

Uczestnicy moga korzystac¢ z wtasnych materiatéw: stownikéw, ksiazek, wydrukéw programéw,

notatek. Nie jest dozwolone korzystanie z tekstéw zapisanych w formie elektronicznej, z kalku-
latoréw, przenosnych komputeréw, telefonéw komérkowych, itp.

Zawodnikowi w czasie zawodéw wolno komunikowaé sie jedynie wyznaczonym personelem po-
mocniczym. Kazdy kontakt z innymi osobami (w szczegélnosci z innymi zawodnikami) jest za-
broniony pod grozba dyskwalifikacji. Personel pomocniczy moze pomagaé uczestnikom w przy-
padku wystapienia probleméw zwigzanych ze Srodowiskiem programistycznym, np. wyjasniajac
komunikaty o btedach systemowych.

W trakcie zawoddw, przez pierwsze cztery godziny trwania sesji, do publicznej wiadomosci sa
na biezaco podawane aktualne wyniki zawodnikéw. W ostatniej godzinie zawoddéw zawodnicy
dostaja informacje wytacznie o stanie swoich rozwigzan,

Po zakonczeniu zawoddéw zostang przedstawione oficjalne wyniki.

Sktad sedziowski jest upowazniony do zmiany regulaminu w chwili zajécia nieprzewidzianych
wypadkéw. Decyzje sktadu sedziowskiego sg ostateczne i nie podlegaja apelacji.



Kryteria i tryb oceny rozwigzan zadan

1. Zawodnicy przedstawiaja sedziom rozwigzania zadan w czasie trwania zawodéw.

2. Rozwiazania zadan s3 oceniane przez sedzidw na biezaco. Kazde rozwigzanie przedstawione
do oceny jest albo akceptowane, albo odrzucane, a zawodnik jest powiadamiany o tej ocenie.
Przyczyna odrzucenia rozwigzania jest okres$lana jednym z nastepujacych komunikatéw:

e btad kompilacji (compilation error),

e btad wykonania (run-time error),

e przekroczony limit czasu (time limit exceeded),
e btedna odpowiedz (wrong answer),

e naruszenie zasad konkursu (rule violation).

3. Jezeli rozwiagzanie nie zostanie zaakceptowane, zawodnik moze przedstawi¢ kolejna wersje roz-
wigzania.

4. Zawodnicy s3 szeregowani na podstawie liczby poprawnie rozwigzanych zadan. O kolejnosci za-
wodnikéw posiadajacych te samga liczbe rozwigzanych zadan decyduje taczny czas rozwigzywania
zadan. Za czas rozwigzania zadania przyjmuje sie czas, jaki uptynat od poczatku zawoddéw do
momentu przedstawienia poprawnego rozwigzania, powigekszony o kare 20-tu minut za kazde
przedstawienie btednego rozwigzania. taczny czas rozwigzywania zadan jest obliczany tylko na
podstawie zaakceptowanych rozwigzan — kara zwigzana z nierozwigzanymi zadaniami nie ma
wptywu na wynik zawodnika.



